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" 'Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr | Tanatam

Bomba imha etmenin tehlikeli ve zorlayici dinyasina hog geldin.

Bu rehbere iyice ¢alis; sen Uzmansin. Bu sayfalarda en sinsi bomba i¢in bile
lazim olan biitiin bilgileri bulabilirsin.
Ve unutma — en ufak bir gbzden kagirma sonucu her sey bitebilir!
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Bomba Imha -Et‘mek;_-,;, i

Bomba Imha Etmek

Bir bomba sayaca. 0:00'a geldiginde veya ¢ok fazla hata yapildaginda patlar.
Bombaya etkisiz héle getirmenin tek yolu siire dolmadan btitiin modtilleri
etkisiz hale getirmektir.

Ornek Bomba
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Modiiller

Her bomba etkisiz hale getirilmesi gereken ve sayasi 11l'e kadar ¢akabilen
modiillerden olusur. Modlillerin hepsi bagimsizdir ve istenilen sirayla etkisiz
héle getirilebilir.

Modulleri etkisiz héle getirmek i¢in talimatlar Béliim 1'de bulunabilir. "Bosa
Ugrastairici” modiller Bélum 2'de yazdaga gibi 6zel ilgi gerektirir.

Hatalar

Imhaca hata yaptiginda bomba hatayi kaydedecek ve sayacin . H.ata L
Ustliindeki indikatdrde gésterilecektir. Hata indikatéri olan bir Indikatord
bomba 3. hatada patlayacaktir. Her hata yapildiginda sayac daha ‘
hizli ilerleyecektir. O
Eger sayacin tstliinde hata indikatéri yoksa bomba ilk hatada 5 : OO
patlayacaktar. Yani bu bombalarda hataya yer yoktur.

Bilgi Toplamak ’

Bazi etkisiz hdle getirme talimatlara seri numarasa gibi ézel bilgiler
gerektirmektedir. Bunun gibi bilgiler bombanin yan, alt veya tst taraflarinda
bulunabilir. Bazi 6zel modiller i¢in lazam olan ek bilgiler Ek A, B veya C'de
bylunabilir.
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Keép Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Bdlim 1: Modiiller

Bd1liim 1: Modiiller O

Modiiller sag ust kdselerindeki LED ile tanimlanabilirler.
Modiil etkisiz hale getirildiginde bu LED yesil yanar.

Bombaya imha etmek i¢in blitlin modiller etkisiz héle
getirilmelidir.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Kablolar

Kablolar Hakkinda O

Kablolar elektronigin kani gibidir! Dur bir dakika, aslinda elektrik kani.
gibidir. Kablolar daha cok arterler gibidir. Yoksa damarlar miydi? Amaan...

. Bir kablo modiilit 3 ila 8 arasi kablo barindirabilir.

« BEtkisiz h8le getirmek i¢in yalnizca bir tanesinin
kesilmesi yeterlidir.

. Kablo siralamasi yukaridan asagiya dogrudur.

ablo:
Eger hi¢ karmazi kablo yok ise, ikinci kabloyu kes.
Aksi takdirde, son kablo beyaz ise, son kabloyu kes.
Aksi takdirde, birden fazla mavi kablo var ise, sonuncu mavi renkli kabloyu
kes.
Aksi takdirde, son kabloyu kes.

4 kablo:

Eger birden fazla karmizi kablo var ise ve seri numarasinin son rakami tek
ise, sonuncu karmizi renkli kabloyu kes.

Aksi takdirde, son kablo sara ise ve karmizi kablo yok ise ilk kabloyu kes.
Aksi takdirde, sadece bir tane mavi kablo var ise ilk kabloyu kes.

Aksi takdirde, birden fazla sara kablo var ise son kabloyu kes.

Aksi takdirde, ikinci kabloyu kes.

5 kablo:

Eger son kablo siyah ise ve seri numarasinin son rakamai tek ise dérdinci
kabloyu kes.

Aksi takdirde, yalnizca bir tane karmiaza kablo var ise ve birden fazla sara
kablo var ise, i1k kabloyu kes.

Aksi takdirde, hi¢ siyah kablo yok ise ikinci kabloyu kes.

Aksi. takdirde, ilk kabloyu kes. g

6 kablos

Eger hi¢ sara kablo yok ise ve seri numarasinin son rakami tek ise, icincli
kabloyu kes. '

Aksi takdirde, yalnizca bir tane sara kablo var ise ve birden fazla beyaz
kablo var ise dérdiincii kabloyu kes.

Aksi takdirde, hi¢ karmiza kablo yok ise sonuncu kabloyu kes.

Aksi takdirde, ddrdinci kabloyu kes.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Devasa Diigme

Devasa Diigme Hakkanda _ O

Direkt basmani séyleyen basit bir diigme oldugunu diisiinebilirsin. Iste béyle / \
basit diistinceler kaybetmene sebep oluyor.

Indikatér tanimlama referansi i¢in Ek A'ya bakiniz.
Pil tanimlama referansi ig¢in Ek Blye bakiniz. \ /

Asagada listele‘nmis kurallari sirasiyla takip et. I1k uygun
olan eylemi yerine getir: '

1. Eger diigme mavi ise ve "Iptal Et" diyor ise, diigmeye basila tut ve "Basila
Tutulan Diigmeyi Barakma" basligina bak.

2. Eger bombada 1'den fazla pil var ise ve digme "Patlat" diyorsa, bas ve hemen
barak.

3e Eger diigme beyaz ise ve yanan bir CAR indikatdéri var ise digmeyi basila
tut ve "Basila Tutulan Diigmeyi Birakma" basligina bak.

4. Eger bombada 2'den fazla pil var ise ve yanan bir FRK indikatéri var ise,
bas ve hemen barak.

5. Eger dliigme sara ise basili tut ve "Basalia Tutulan Diigmeyi Barakma"
basligina bak.

6. Eger dligme karmizi ise ve "Basila Tut" diyor ise bas ve aninda birak.

7. Eger hic¢biri uymuyor ise basili tut ve "Basali Tutulan Diigmeyi Barakma"
basligina bak.

Basili Tutulan Diigmeyi Birakma

Eger basili tutarsan, Digmenin yaninda renkli bir ¢izgi belirecek. Rengine
gére uygun bir zamanda barakman gerekiyor:

+ Mavi ¢izgi: Saya¢ herhangi bir konumda 4 bulundurdugunda birak.

. Beyaz ¢izgi: Saya¢ herhangi bir konumda 1 bulundurdugunda barak.

« Sara ¢izgi: Saya¢ herhangi bir konumda 5 bulundurdugunda birak.

. Baska herhangi bir renk ¢izgi: Saya¢ herhangi bir konumda 1
bulundurdugunda barak.

6/23 P




-Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Tus Tak1m1
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Tus Takami Hakkinda O
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Bu semboller ne anlama geliyor bilmiyorum ama biytciilikle baglantisi olabilir - -
gibime geliyor. 11 (Q_
« Buradaki stitunlardan sadece birisi tus takimindaki 4 5 é
semboliin hepsini bulundurur.

o Slitundaki yerlerine gére 4 digmeye sirasiyla
yukaradan asagaya dogru takla.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Simon Diyor Ki

Simon Diyor Ki Hakkanda O

Ayni ¢ocukken oynadigin oyuncaklara benziyor. Ama bu, bir milyoncudan alinmais,
cakmasina benziyor.

1. Dért renkli tuslardan birisi yanip sénecek.

R. Asagaidaki tabloya gdre karsilik gelen renkteki tusa
bas.

3. 11k tus tekrar yanip séndiikten sonra baska bir tus daha

_ yanap sdnecek. Modiil etkisiz h&le gelene kadar sirayla buna devam et.

4. Her dogru girdiginde saira, modil etkisiz hale gelene kadar bir kere daha

uzayacake
O [ J
«—F Mavi
Kairmizi{» <t Sara
Yesil —
Eger seri numarasai sesli harf i¢eriyorsa:
Karmaza Mavi. Yesil Sari.
Isak Isak Isak Isak
Hata Yok | Mavi Karmaza Sari Yesil
Basalacak 1 Hata Sara Yesil Mavi. Kairmaza
diigme:
. 2 Hata Yesil Karmaiza Sara. Mavi.
Eger seri numarasi sesli harf igermiyorsa:
Karmaza Mavi Yesil Sara.
Isak Isak Igak Isak
Hata Yok | Mavi Sara Yesil Karmaza
Basalacek 1 Hata Karmaiza Mavi Sari. Yesil
diigme:
2 Hata Sari. Yesil Mavi Karmiza
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr

Dk Kim Hakkanda

Bu makine sanki bir komedi skecinden alinmis gibi. Bir bombaya bagli olmasayda.
komik olabilirdi belki de. Bunu kisa tutacagim ¢linkii daha fazla kelime isleri
sadece daha da karmasiklastiriyor.

1. Ekrana oku ve adam 1'i kullanarak hangi tusun etiketini

okuman gerektigine karar ver.

2. Bu etiketi kullanarak adam 2'de hang1 tusa basman

gerektigini bul.
3« Modlul etkisiz héle gelene kadar tekrar et.

Adam 1:

Ta

T1x Kim

L

[ EKRAN ]

Ekrandakine gdre yeri burada gdsterilen tusun etiketini oku ve adim 2'ye

ilerle.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr

Adam l'den 6grendigin etikete gdre uygun listede karsina ¢akan ilk tusa bas.

"HAZIR": EVET, TAMAM, NE, ORTA, SOL, BAS, SAG, BOS, HAZIR, HAYIR, BIRINCI, IHHH, HICBIR SEY, BEKLE
"BiriNCI": SOL, TAMAM, EVET, ORTA, HAYIR, SAG, HICBIR SEY, IHHH, BEKLE, HAZIR, BOS, NE, BAS, BIRINCI
"HAYIR": BOS, IHHH, BEKLE, BIRINCI, NE, HAZIR, SAG, EVET, HICBIR SEY, SOL, BAS, TAMAM, HAYIR, ORTA
"BOS": BEKLE, SAG, TAMAM, ORTA, BOS, BAS, HAZIR, HICBIR SEY, HAYIR, NE, SOL, IHHH, EVET, BIRINCI
"HIOBIR SEY": | 1HHH, SAG, TAMAM, ORTA, EVET, BOS, HAYIR, BAS, SOL, NE, BEKLE, BIRINCI, HIOBIR SEY, HAZIR
"EVET": TAMAM, SAG, IHHH, ORTA, BIRiNC1, NE, BAS, HAZIR, HICBIR SEY, EVET, SOL, BOS, HAYIR, BEKLE
"NE": ’ IHHH, NE, SOL, HICBIR SEY, HAZIR, BOS, ORTA, HAYIR, TAMAM, BIRINCI, BEKLE, EVET, BAS, SAG
"THHH": HAZIR, Hi¢BIR SEY, SOL, NE, TAMAM, EVET, SAG, HAYIR, BAS, BOS, THHH, ORTA, BEKLE, BIRINCI
"SOL": SAG, SOL, BIRINCI, HAYIR, ORTA, EVET, BOS, NE, IHHH, BEKLE, BAS, HAZIR, TAMAM, HIGBIR SEY
"SAG": EVET, HI¢BIR SEY, HAZIR, BAS, HAYIR, BEKLE, NE, SAG, ORTA, SOL, IHHH, BOS, TAMAM, BIRINCI
"ORTA": BOS, HAZIR, TAMAM, NE, HICBIR SEY, BAS, HAYIR, BEKLE, SOL, ORTA, SAG, BIRINCI, IHHH, EVET
"TAMAM": ORTA, HAYIR, BIRINCI, EVET, IHHH, HI¢BiR SEY, BEKLE, TAMAM, SOL, HAZIR, BOS, BAS, NE, SAG
"BEKLE": IHHH, HAYIR, BOS, TAMAM, EVET, SOL, BIRINCI, BAS, NE, BEKLE, HICBIR SEY, HAZIR, SAG, ORTA
"BAS": SAG, ORTA, EVET, HAZIR, BAS, TAMAM, HICBIR SEY, IHHH, BOS, SOL, BIRINCI, NE, HAYIR, BEKLE
"SEN": TAB11, ACABA, GOZUKMUYOR, YOK, SIRADAKT, HI HI, HANI, YOO, NE?, SEN, IH IH, GiBI, BITTI, YOK!
"ACABA": GOZUKMUYOR, SIRADAKI, GIBI, HI HI, NE?, BITTI, IH IH, YOO, SEN, YOK!, YOK, TABiI, HANI, ACABA
"GOZUKMUYOR": | 11 1H, ACABA, HI HI, GOZUKMUYOR, SIRADAKI, HANT, TABL1, YOK!, YOK, SEN, NE?, YOO, GiB1, BITT1
"YOK": SEN, YOK, HANI, SIRADAKI, IH IH, ACABA, YOK!, GOZUKMUYOR, NE?, HI HI, TABI1, BITTI, GIBI, YOO
"HAN1": BITT1, YOK!, HANI, HI HI, NE?, TABI1, GOZUKMUYOR, YOO, YOK, GIBI, STRADAKI, IH IH, ACABA, SEN
"YOK!": HI HI, TABii, STRADAKI, NE?, YOK, HANI, IH IH, BITT1, YOK!, SEN, GIBI, YOO, ACABA, GOZUKMUYOR
"HI HI": HI HI, GOZUKMUYOR, ACABA, SEN, BITTI, YOO, IH IH, SIRADAKI, TAB1I, GIBI, YOK, HANI, YOK!, NE?
"TH IH": HANI, YOK!, ACABA, YOK, SIRADAKI, IH IH, BiTT1, SEN, HI HI, GiBi, GOZUKMUYOR, TABL1, YOO, NE?
"NE?": SEN, YOO, YOK, GOZUKMUYOR, YOK!, BITT1, IH IH, GIB1, ACABA, HI HI, HANI, SIRADAKI, NE?, TABi1
"BITTI": TABi1, HI HI, SIRADAKI, NE?, GOZUKMUYOR, HANT, YOK, YOO, GiBi, SEN, YOK!, ACABA, IH IH, BITTi
"SIRADAKI": | NE®, HI HI, IH IH, GOZUKMUYOR, YOO, TABI1, SIRADAK?, GiBI, BITTI, ACABA, HANI, YOK, YOK!, SEN
"YOO": ACABA, YOK!, BITT1, IH IH, SEN, HAN1, TABI1, NE?, YOK, SIRADAKI, YOO, HI HI, GOZUKMUYOR, Gigi
"TABII": ACABA, BITT1, GIBI, YOK, SEN, YOO, HI HI, HANI, TABi1, YOK!, NE?, STRADAKI, GOZUKMUYOR, IH IH
"aiBi": YOK, SIRADAKI, YOK!, HANI, YOO, BITT1, IH IH, NE?, HI HI, SEN, GiB1, TABII, ACABA, GOZUKMUYOR
-~
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Keép Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Hafiza

Hafhza Hakkainda

Hafiza hassas bir seydir. Ama bir bomba patladiginda zaten her sey Syledir. Yani
dikkatli ol!

o Modiilde bir sonraki asamaya ge¢mek i¢in dogru tusa bas.
Mod{illi etkisiz héle getirmek i¢in blitlin asamalara
bitir.

o Yanlis tusa basmak modiildi 1. asamaya safirlayacaktar.

. Tuslar soldan saga dogru siralanmistir.

1. Asama:

Ekrandaki saya 1 ise, ikinéi siradaki tusa bas.
Ekrandaki sayai 2 ise, ikinci siradaki tusa bas.
Ekrandaki saya 3 ise, iciincl siradaki tusa bas.
EkTandaki saya 4 ise, ddrdiincii sairadaki tusa bas.

2. Asamas

Ekrandaki saya 1 ise, "4" etiketli tusa bas.

Ekrandaki sayai 2 ise, 1. agsamada bastiginla ayni siradaki tusa bas.
Ekrandaki sayai 3 ise, i1k saradaki tusa bas.

Ekrandaki saya 4 ise, 1. asamada bastiginla ayna siradaki tusa bas.

S Asamas

Ekrandaki'saya 1 ise, 2. asamada bastiginla ayna etiketteki tusa bas.
Ekrandaki saya. R ise, 1. asamada bastiginla ayna etiketteki tusa bas.
Ekrandaki saya 3 ise, iclincii saradaki tusa bas.

Ekrandaki saya 4 ise, "4" etiketli tusa bas.

4. Asama:

Ekrandaki sayx J.. ise, 1. asamada bastiginla ayni siradaki tusa bas.
Ekrandaki saya 2 ise, i1k siradaki tusa bas.

Ekrandaki sayi 3 ise, 2. agsamada bastiginla ayni siradaki tusa bas.
Ekrandaki saya 4 ise, 2. asamada bastiginla ayna siradaki tusa bas.

5. Agsamas

Ekrandaki saya 1 ise, 1. asamada bastiginla aynai etiketteki tusa bas.
Ekrandaki sayai 2 ise, 2. asamada bastiginla ayna etiketteki tusa bas.
Ekrandaki saya 3 ise, 4. asamada bastiginla ayna etikettekiltusa bas.
Ekrandaki saya 4 ise, 3. asamada bastiginla ayni etiketteki tusa bas.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Mors Kodu

Mors Kodu Hakkinda O

Telgraflardan kalma antika bir iletisim yolu mu? Siradaki ne? En azindan bu

gere¢ek Mors kodu, belki bir seyler Sgrenirsin. 7
. Tablodaki kelimelerden birini olusturmak i¢in Mors < 3.500 MHz }
Kodunu kullanarak parlamalari ¢gevir.

o Sinyal tekrarlar arasi uzun bir boslukla tekrar tekrar
belirecektir.

+ Kelime belirlendiginde karsilik gelen frekansi ayarla ve génder (TX)
tusuna bas. )

Nasal Cevirilir Su
Y Kelime su frekanst
1. Kasa 1s1k noktaya temsil eder. ise: exansta
2. Uzun 151k ¢izgiyi temsil eder. yan:Lt vers
3. Harfler arasi uzun bir bosluk vardair.
4. Kelime tekrarlari arasinda cok uzun bir bosluk kabuk 5.505 MHz
vardar. ekmek 3.515 MHz
A o mm Q mmmm o mm deniz 3,522 MHz
B mmeoo R emmoe
C mmommoeo S eee bomba 3.532 MHz
Comemmeoe S emmmmoeoe
D mmeoe T e roket 3.535 MHz
E e U oo mm koyun 3.542 MHz
F oeoommoe U o 0o mm mm
G ommmoe V eoomm dolma 3545 MHz
G mum omm o mm o W o nmm mm midye 3.552 Mz
]ﬁ AKX X mmmo o mm
I eo Y omo nmmm liman 3.555 MHz
I eo Z mmmmoeo
J o mum mmm mmm asker 3.565 MHz
K mm o mm hindi. 3.572 MHz |-
L oeommoeoe .
M o= = yonca 3.575 MHz
IC\)] — dosya 3.682 MHz
0 mm m
O mom oom mm o banka 3.592 MHz
P onum mmo
kayak 3.595 MHz
delik 3.600 MHz
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Karmasak Kablolar

Karmasaik Kablolar Hakkinda _ 560606065] O

YA \
Bu kablolar digerleri gibi degil. Bunlar ¢izgili! Bu onlara tamamen farkls. \\
T U\ I |

yapiyor. Ama neyse ki onlari ¢bzmek i¢in kisaca anlatilmais bir rehber var. Belki.
fazla ki1sacaee.

« Kablolara kontrol et: Uistlerinde 1sik ve altlarinda "%"
sembolll i¢in bosluk var.

. Biitlin kablolar i¢in farkli renk/sembol/1s1k
kombinasyonu var. Bunlari kesip kesmemeye karar vermek i¢in asagidaki
Venn semasina kullan.

o Her kablo birden fazla renk igeriyor olabilir.

- S D O m Klrlel renkli Harf TaJ.imat
E Kes
I Mavi. renkli H Kesme
s Seri numarasinin son rakamai ¢ift ise
kes
" B B E B R NN EEEETSR *Sembolﬁvar -
Bo . Bombada paralel port varsa kes
Pi Bombada 2 veya daha fazla pil varsa kes
TIIIITIII: Isak acik

Pil tanimlama referansi ig¢in Ek Blye bakinize.
Port tanimlama referansi i¢in Ek Cye bakiniz.

—_

N
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-Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr

Sairala Kabloﬂ;é.-x;f‘__‘-._“

s
o

Sarali Kablolar Hakkinda

Bu mekanizmanin nasil ¢alistigini sCylemek zor. Mihendisligi karmasik ve
glizel. Ama eminim ki 9 kabloyu halletmenin daha kolay yollari da var.

o Bu modiilde tstiinde kablolar olan birkag¢ panel var ama
birden fazla paneli ayni anda gérmek mimkiin degildir.
Panellerin tstliindeki tusa basarak énceki panele,

altlarandaki panele basarak sonraki panele
gecebilirsiniz.
o GOrinir olan panelde kesilmesi gereken blitiin kablolar kesilene kadar
sakin sonraki panele ge¢cme.
« Asagadaki tablolara gdre kablolara kes. Kablo belirisleri ktimtilatif
olarak bltitlin panelleri igerir.

O o >

[=]
1
20
3

[ & ]

”
.
! |

Karmazi Kablo Ortaya Mavi Kablo Ortaya Siyah Kablo Ortaya
Crkaslara Crkaslara. Cakaslara
Kablo ortaya | Sunabagla || Kablo ortaya | Sunabagla || Kablo ortaya | Sunabagla
cikasa ise kes: cikasa ise kes: ¢cikasa ise kes:
Birinci e e . . e e .
Krmiza C Birinecimavi |B Birinci siyah | A, BveyaC
Iicines. B Tkinci mavi A veyaC Ikinci siyah |AveyaC
kairmizi v s b
Uctinctt .o . .o
A Uglincli mavi B Uclincti siyah | B
kairmiza
Dérdiincit A veya G Déréﬁncﬁ A Dérdﬁncﬁ A veya G
karmizai mavi siyah
Besinci. .. . e e
/ B Besinci mavi |B Besinci siyah | B
kairmizi
Alt
e A veyaC Altincaimavi |BveyaC Altanci siyah |BveyaC
karmiza
Tedincs A, Bveya C Yedinci mavi C Yedinci siyah | A veya B
kirmizi ’ o s o
Sekizines Sekizines Sekizines
ekizinci Aveya B e %z1n01 Aveya C ? jzinci o
karmizi mavi siyah
Dokuzuncu B Dokuzuncu A Dokuzuncu o
karmaza mavi siyah
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Labirentler

4
0

Labirentler Hakkinda

Bu bir tir labirente benziyor, muhtemelen bir gazetenin ¢ocuklar igin bulmaca

.

ekinden g¢alinmis. ‘

« Daire isaretlerle eslesen labirenti bul.
« Imhaca, yén butonlarini kullanarak beyaz 151831 karmizi

=

Emba@n

ticgene dogru ydnlendirmelidir. b4
. Dikkat: Labirentte gdziiken ¢izgilere carpmamaya ¢alis.
Bunlar bombada gdrinmemektedir.

° ° ° ° ° ° o o o o o o ° ° ° ° ° °
° ° ° ° ° ° o o o o o o ° ° ° ° ° °
@ o o o o o <] <] <] <] <] <] o o o o @ o
o o o o o o <] <] <] <] <] <] o o o o o o
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" “Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Sifreler
w | °
~ Sifreler Hakkanda O
o ' A A A A A
Ne yazik ki bu sifre hiikiimet standartlarina uymuyor. 22 karakter, biiyiik ve *
kiigtik harfler karisik, 3 haneden daha uzun ve palindrom olmayan rakamlare. AlAIAIAIA
« Her harfin istiinde ve altandaki tuslar o konum ic¢in vvyyvyyvyy
muhtemel harfler arasinda gec¢is yapacaktair.
o Mevcut harflere asagidaki sifrelerden yalnizca birisi
uyacaktair.

o Harfler dogru konuma getirildiginde géﬁder tusuna bas.

| arsiv avize bakais | balik beyaz
binek | bitki. | bacak | buyik ceviz
gcetin ¢igek daima deste dokuz
dosya dliinya fetih garip kavun
kitap kdépek klcik lamba 7 lisan
magma | makas | meyve | nokta | salam
siya'h' tabii venus yesil yirmi
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Boliim 2: Bosa Ugrastarica Modﬁller"_ﬁf.'{

B&lim 2: Boga Ugrastaraica 00
Modilller

Bosa ugrastarici modiller etkisiz héle getirilemezler ve
yeniden ortaya ¢ikabilen bir tehlike barandarariar.

Bosa ugrastaricia modiiller Uistlerindeki 2 haneli sayag¢lara
sayesinde ayirt edilebilirler. Bombayla etkilesime girmek
onlarin aktif hdle gelmesine sebep olabilir. Bir kere aktif
olduklarinda stireleri bittiginde hata oclarak sayilmamalara
i¢in siirekli olarak kontrol edilmelidir.

Dikkatli ol: bosa ugrastirici modiiller her an yeniden aktif
héale gelebilir.

17/23



Keép Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Gaz Bosaltma

Gaz Bogaltma Hakkinda VA - W4

Bilgisayar hacklemek zorlu bir istir! Aslinda genelde Syle. Direkt ayni tusa [Y AZ| ]
basip durarak bile halledilebilir bir is bu.

o Bilgisayarin verdigi sorulara "Evet" i¢in "E" ile,
"Hayir" i¢in "H" ile yanatla. ]
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Kapasitdr Bosaltma

Kapasitdr Bogsaltma Hakkanda o] B

Sanirim bu sadece dikkatini ¢cekmek ama¢li, yoksa bu elektronik is¢iligi berbat.

« Asira yluklenmeden 6nce salteri asagida tutarak
kapasitéri bosalt.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Kontrol Diigmesi

[ ]
Kontrol Diigmeleri Hakkanda _ Y - W
Gereksiz karmasik ve bir o kadar da bosa ugrastirici. Béyle miithis bir zekanin UKAR
bdyle sagma sapan bulmacalara degil de ger¢ekten ise yarar bir seyde Cj>
kullanildigani bir disiinsene. O O
e s i y g o), oJe)
o Kontrol diigmesi dért konumdan her birine ¢evrilebilir. 0000
o Modiiliin kendi sliresi bittiginde kontrol diigmesi dogru [GXO)

yone cevrilmis olmalldlp.
o Dogru konum 12 1s1gan kapala agik olma durumuna gére belirlenir.
Kontrol diigmesinin yénleri "YUKARI" etiketinin konumuna gdredir.

Isik Konfiglirasyonlara

Yukara Konum:

X: Yanan 1sik
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-Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Ek A

Ek A: Indikatér Tanimlama Referansa

Etiketli indikatdr isiklari bombanin yanlarinda bulunabilir.

. SND
. CLR
. CAR
. IND
. FRQ
. SIG )
. NSA
. MsA
. TRN
. BOB
. FRK
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr Ek B

Ek B: Pil Tanimlama Referansa

Yaygan pil tipleri bombanin yan taraflaranda pil yuvalaranda bulunabilir.

Tipi

i
@D
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 Ek G: Port Tanamlama Referansa

Dijital ve analog portlar bombanin yan taraflaranda bulunabilir.

‘__"'-E'Kéep Talking and Nobody Explodes v. 1-tr

O

Port Ada.
o\ Bl —po DVID
(?%oOooooooooopooooooooooo(yO Paralel
PS/S
! RJ-45
OO Seri
'- Stereo RCA

) -
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Ek O



