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" Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv | Introduktion

Vélkommen till den farliga och utmanande vérlden av bomb desarmering.

Studera denna manual noggrant; du 4r experten. I dessa sidor hittar du allting
du méste veta f6r att desarmera dven de mest 18mska av bomber.
Och kom ihdg — Minsta 1illa misstag och det kan vara &ver!
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv Desarmera bomber'_'vif;ﬁ

Desarmera Bomber

En bomb kommer att explodera nér tiden nér 0:00 eller om fér ménga felaktiga
férsék har gjorts. Det enda séttet att avvapna en bomb &r att desarmera alla
moduler innan tiden gar ut.

Bombexempel
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Moduler

Varje bomb innehé&ller upp till 11 moduler som méste bli deaktiverade. Varje
modul &r diskret och kan bli deaktiverad i vilken ordning som helst

Instruktioner for att desarmera moduler kan hittas. i sektion 1. "Kravande"
moduler fungerar inte som alla andra och beskrivs under sektion 2.

Forsdk
N&r desarmeraren gdr ett misstag kommer bomben registrera ett Forsdk
felaktigt foérsdk och en indikator kommer lysas upp ovanfér kvar
timern. En bomb med tvé indikeringar kommer explodera om ett till ‘
felaktigt férsok gors. Tiden kommer bérja ticka ner snabbare efter O
varje ny indikering. 5 . OO
Om det inte finns ndgon indikeringspanel kommer bomben
explodera efter férsta felaktiga férséket vilket inte ldmnar négra
rum fér misstag.

o

H&mtar information

N&gra instruktioner kommer krava specifik information om bomben sé som
serienumret. Denna typ av information kan oftast hittas ovanp8, under eller pa
sjdorna av bomben. Kolla in bilaga A, B och C for identifications instruktioner
som kommer vara anvéndbara i desarmeringen av vissa moduler.
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Keép Talking and Nobody Explodes v. 1-sv Sektion 1: Moduler

Sektion 1l: Moduler O

Moduler kan bli identifierade med hjélp av en LED uppe i
hégra hérnet. Nar LED:n lyser grént, har modulen blivit
desarmerad.

Alla moduler méste avvépnas for att desarmera bomben.

[

-
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv Kablar

Angdende Kablar O

Kablar &r som blod i elektronik! Eller, nej férresten, elen borde ju vara blodet.
Kablarna liknar artdrerna. Venerna? Spelar nog egentligen ingen roll...

. En kabelmodul kan ha frén 3 till 6 kablar.

. Endast en kabel méste klippas fér att desarmera
modulen.

. Kabelordningen réknas uppifrén och ned.

al H
Om det inte finns ndgon réd kabel, klipp den andra kabeln.
Annars, om sista kabeln &r vit, klipp den sista kabeln.
Annars, om det finns mer &n en blé kabel, klipp den sista bla kabeln.
Annars, klipp den sista kabeln.

4 kablar:

Om det finns mer &n en réd kabel och sista siffran i serienumret ar udda,
klipp den sista réda kabeln.

Annars, om den sista kabeln &r gul och det inte finns négra réda kablar, klipp
den férsta kabeln.

Annars, om det finns exakt en blé kabel, klipp den férsta kabeln.

Annars, om det finns mer &n en gul kabel, k1ipp den sista kabeln.

Annars, klipp den andra kabeln.

5 kablar:

Om sista kabeln &r svart och sista siffran i serienumret &r udda, klipp den
fjarde kabeln.

Annars, om det ar exakt en réd kabel och det finns fler &n en gul kabel, klipp
den férsta kabeln.

Annars, om det inte finns négra svarta kablar, k1lipp den andra kabeln.
Annars, k1lipp forsta kabeln. g

6 ka :

Om det inte finns ndgra gula kablar och sista siffran i serienumret &r udda,
klipp den tredje kabeln.

Annars, om det finns exakt en gul kabel och det finns mer &n en vit kabel,
klipp den fj&rde kabeln.

Annars, om det inte finns négra réda kablar, k1ipp den sista kabeln.

Annars, klipp den fjérde kabeln.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv Knappen

Angdende Knappen _ 0
Du kanske tdnker att en knapp med texten "tryck" bara ska tryckas pd. Det dr sdnna / \
som du som sprénger bomben.
[ TEXT ]
Se bilaga A for indikator identifikations referens
Se bilaga B for batteri identifikations referens \ /

F6lj reglerna i ordning. Gor det forsta som stdmmer &verens:

1. Om knappen &r blé och det star "Avbryt'y hd1ll ned knappen och kolla under
"Att sléppa en nedtryckt knapp"

2. Om det finns mer 8n 1 batteri p& bomben och det star "Detonera" pé knappen,
tryck och slépp knappen pé en géng.

3« Om knappen &r vit och det finns en indikator som lyser med etiketten CAR,

. h&11 ned knappen och kolla under "Att sléppa en nedtryckt knapp"

4, Om det finns mer 8n 2 batterier p& bomben och det finns en indikator som
lyser med etiketten FRK, tryck och slgpp knappen pé en géng.

5. Om knappen &r gul, h&dll ned och kolla under "Att sléppa en nedtryckt knapp".

8. Om knappen ar réd och det stér "Hal1l", tryck och slépp knappen pé en géng.

7. Om inga av ovanstéende matchar, hd1l ned knappen och kolla under "Att
sléppa en nedtryckt knapp"

Att sléppa en nedtryckt knapp

N&r du h&ller ned en knapp kommer en fargad remsa lysa upp pé héger sida om
modulen. Baserat pé fargen méste sléppa knappen pé en specifik tid:

. Bl remsa: S18pp n&r nedrékningen visar en 4a var som helst.
. Vit remsa: S18pp n&r nedrékningen visar en la var som helst.
« Gul remsa: S14pp nér nedrékningen visar en Sa var som helst.
« Annan firg pd remsan: S14pp nér nedrékningen visar en la var som helst.
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Angdende Knappsatser O

\ A ey
Jag &r inte séker pd vad dessa symboler 4r.men jag gissar pd.att de har ndgonting - - '
att géra med ockultism. 1’[ (Q_

. Endast en av de nedanstéende kolumnerna innehéller 0)
alla fyra symboler frén knappsatsen.

o Tryck de fyra knapparna i ordningen symbolerna kommer
upp frén hégst till 1&gst inom kolumnen
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv

Félja John

Angéende F61ja John

Denna &r som de leksakerna som man lekte med som barn dér du médste spegla
ménsteret som kommer, férutom att detta &r en fé6rfalskning som férmodligen
kdéptes i ndgon billig butik.

1. En utav de fyra fargglada knapparna kommer lysa.
2. Genom att anvénda den rétta tabellen hér nedan, tryck

O

knappen med den ratta fadrgen

3. Den forsta lampan kommer dé aterigen blinka f61jt av den nu nya fargen.

Fortsatt nu p& samma s&tt med hjélp av tabellen.

4. Sekvensen kommen bli l&ngre och léngre for varje gdng du svarar ratt tills

modulen &r desarmerad.

O []
<«——+Bla
Réd1» <« Gul
Gréon4+——
Om serienumret inneh&ller en vokal:
Blinkar Blinkar Blinkar Blinkar
rott blatt grént gult
Inga fel | Bla Rad Gul Grén
Knapp att N . -
G G B R
tryckas 1 Misstag | Gul rén 14 ad
2 Misstag | Gron Rod Gul Bl&
Om serienumret inte innehé&ller en vokal:
Blinkar | Blinkar | Blinkar | Blinkar
rétt blatt grént gult
Inga fel | Bla Gul Gron Rad
Knapp att 1 Misstag | Rod Bl1& Gul Grén
trycka:
2 Misstag |.Gul Groén Bl& Rod
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K e'ep. Talking and Nobody Explodes v. 1~sv

Angéende Vem Bérjar

Denna grejen dr som tagen ur en skiss-komedi—rutin, vilket kunde vara kul om den

inte skulle sitta p4 en bomb. Borde hdlla detta kort eftersom ord bara

komplicerar saker.

1. Las pé ské&rmen och anvind steg 1 fér att komma fram till

vilken knapp som ska l&sas.

Vem bérjér

L

[ SKARM 1

2. Med hj#lp av texten p& denna knapp, anvind steg 2 fr att
komma fram till vilken knapp som skall bli tryckt.

3. Upprepa tills modulen desarmerats.

Steg 1:

Baserad pé skérmen, 18s etiketten av en sérskild knapp och gé vidare till steg 2:
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv

Steg 2

Utgéendes frén etiketten fréan steg 1, klicka pd férsta knappen som kommer upp i
sin motsvarande lista:

"KLAR": JA, OKEJ, VA, MITTEN, VANSTER, TRYCKA, HOGER, TOM, KLAR, NEJ, FORSTA, JASA, INGENTING, VANTA
"FORSTA": | VANSTER, OKEJ, JA, MITTEN, NEJ, HOGER, INGENTING, JASA, VANTA, KLAR, TOM, VA, TRYCKA, FORSTA
"NEJ": TOM, JASA, VANTA, FORSTA, VA, KLAR, HOGER, JA, INGENTING, VANSTER, TRYCKA, OKEJ, NEJ, MITTEN
"TOM"s VANTA, HOGER, OKEJ, MITTEN, TOM, TRYCKA, KLAR, INGENTING, NEJ, VA, VANSTER, JASA, JA, FORSTA
"INGENTING"s | sask, HOGER, OKEJ, MITTEN, JA, TOM, NEJ, TRYCKA, VANSTER, VA, VANTA, FORSTA, INGENTING, KLAR
"JA" OKEJ, HOGER, JASA, MITTEN, FORSTA, VA, TRYCKA, KLAR, INGENTING, JA, VANSTER, TOM, NEJ, VANTA
"VA": JASA, VA, VENSTER, INGENTING, KLAR, TOM, MITTEN, NEJ, OKEJ, FORSTA, VANTA, JA, TRYCKA, HOGER
"JASA": KLAR, INGENTING, VANSTER, VA, OKEJ, JA, HOGER, NEJ, TRYCKA, TOM, JASA, MITTEN, VANTA, FORSTA
"VANSTER"s | HOGER, VANSTER, FORSTA, NEJ, MITTEN, JA, TOM, VA, JASA, VANTA, TRYCKA, KLAR, OKEJ, INGENTING
"HOGER": JA, INGENTING, KLAR, TRYCKA, NEJ, VANTA, VA, HOGER, MITTEN, VANSTER, JASA, TOM, OKEJ, FORSTA
"MITTEN": | ToM, KLAR, OKEJ, VA, INGENTING, TRYCKA, NEJ, VANTA, VANSTER, MITTEN, HOGER, FORSTA, JASA, JA
"OKEJ": MITTEN, NEJ, FORSTA, JA, JASA, INGENTING, VANTA, OKEJ, VANSTER, KLAR, TOM, TRYCKA, VA, HOGER
"VANTA": JASA, NEJ, TOM, OKEJ, JA, VANSTER, FORSTA, TRYCKA, VA, VANTA, INGENTING, KLAR, HOGER, MITTEN
"TRYCKA": | HOGER, MITTEN, JA, KLAR, TRYCKA, OKEJ, INGENTING, JASA, TOM, VANSTER, FORSTA, VA, NEJ, VANTA
"DU": VISST, MIG, MEJ, DIG, NASTA, AAH, DEJ, HALL, VA?, DU, AH HA, TYP, FARDIG, A
"MIG": MEJ, NASTA, TYP, AAH, VA?, FARDIG, AH HA, HALL, DU, A, DIG, VISST, DEJ, MIG
"MEJ"s AH HA, MIG, AAH, MEJ, NASTA, DEJ, VISST, A, DIG, DU, VA?, HALL, TYP, FARDIG
"DIG": DU, DIG, DEJ, NASTA, AH HA, MIG, A, MEJ, VA?, AAH, VISST, FARDIG, TYP, HALL
"DEJ": FARDIG, A, DEJ, AAH, VA?, VISST, MEJ, HALL, DIG, TYP, NASTA, AH HA, MIG, DU
"A"s AAH, VISST, NASTA, VA?, DIG, DEJ, AH HA, FARDIG, A, DU, TYP, HALL, MIG, MEJ
"ARH": AAH, MEJ, MIG, DU, FARDIG, HALL, AH HA, NASTA, VISST, TYP, DIG, DEJ, A, VA?
"AH HA": DEJ, A, MIG, DIG, NASTA, AH HA, FARDIG, DU, AAH, TYP, MEJ, VISST, HALL, VA?
"VA?": DU, HALL, DIG, MEJ, A, FARDIG, AH HA, TYP, MIG, AAH, DEJ, NASTA, VA?, VISST
"FARDIG": | VISST, AAH, NASTA, VA?, MEJ, DEJ, DIG, HALL, TYP, DU, A, MIG, AH HA, FARDIG
"NASTA": VA?, AAH, AH HA, MEJ, HALL, VISST, NASTA, TYP, FARDIG, MIG, DEJ, DIG, A, DU
"HALL"s MIG, A, FARDIG, AH HA, DU, DEJ, VISST, VA?, DIG, NASTA, HALL, AAH, MEJ, TYP -
"VISST": MIG, FARDIG, TYP, DIG, DU, HALL, AAH, DEJ, VISST, A, VA?, NASTA, MEJ, AH HA
"TYP": DIG, NASTA, A, DEJ, HALL, FARDIG, AH HA, VA?, AAH, DU, TYP, VISST, MIG, MEJ
-~
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Keép Talking and Nobody Explodes v. 1-sv Memory

Angéende Memory

Minnet &r en mtélig sak men sé dr ocksé allt annat om en bomb spréngs, sé var
uppmérksam!

. Tryck pé den korrekta knappen for att f4 modulen till
nésta steg. Klara alla steg for att desarmera modulen.

« Om fel knapp trycks in kommer modulen gé tillbaka till
férsta steget.

« Knapp positionerna gér frén vinster till hoéger.

Steg l:

Om skarmen visar 1, tryck pa knappen i andra positionen.
Om sk&rmen visar 2, tryck p& knappen i andra positionen.
Om sk&rmen visar 3, tryck p& knappen i tredje positionen.
Onm"skarmen visar 4, tryck pd knappen i fjirde positionen.

Steg 2:

Om sk&rmen visar 1, tryck p& knappen med numret "4".

Om sk&rmen visar 2, tryck p& knappen i samma position som du tryckte pé i steg 1.
Om sk&rmen visar 3, tryck p& knappen i férsta positionen.

Om sk&rmen visar 4, tryck p& knappen i samma position som du tryckte pé i steg 1.

Steg 32

Om ské&rmen yisar 1, tryck pa knappen med samma nummer som i. steg 2.
Om sk&rmen visar 2, tryck p& knappen med samma nummer som i steg 1.
Om sk&rmen visar 3, tryck p& knappen i tredje positionen.

Om sk&rmen visar 4, tryck p& knappen med numret "4"

Steg 4:

Om sk&rmen visaz" 1, tryck pé& knappen i samma position som du tryckte pé i steg 1.
Om sk&rmen visar 2, tryck pé& knappen i férsta positionen.

Om sk&rmen visar 3, tryck p& knappen i samma position som du tryckte pé i steg 2.
Om sk&rmen visar 4, tryck pé& knappen i samma position som du tryckte péd i steg 2.

Steg 5:

Om sk&rmen visar 1, tryck p& knappen med samma nummer som i steg 1.
Om sk&rmen visar 2, tryck p& knappen med samma nummer som i steg 2.
Om sk&rmen visar 3, tryck p& knappen med samma nummer som i steg 4.
Om sk&rmen visar 4, tryck p& knappen med samma nummer som i steg 3.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv

Angdende Morse

Ett gammalt sétt att kommunicera p4 flottan? Vad kommer hirnidst? Atminstone s4
dr det faktiskt riktig morsekod, s4 om du kollar noga kanske du 14r dig nigot.

. Tolka meddelandet igenom att andvanda morsekod pé det
blinkande 1juset med hj&lp av tabellen for att stava ett
av orden i listan.

« Signalen loopas, med en paus emellan omstarter

Morse

O

']
()

o Efter att ordet har blivit identifierat, sétt den korresponderande
frekvensen och tryck pé (TX) knappen fér att fastslé.

HhoOvvoZEaSrP"RuHIOTQEHEHOQW ™

Hur du l8ser

QOO NP AROVEHO O N H M AE <G

1. En kort signal representerar en punkt.

2. En 1ang signal representerar ett striack

3. Det &r en 1&ng paus mellan bokstéver.

4. Det ar en valdigt 1a4ng paus innan ordet upprepas.
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Om ordet Svara pd
ar: frekvens:
skala 3.505 MHz
hallar 3515 MHz
testa 3.522 MHz
bjérn 3.532 MHz
lédor 3.535 MHz
l&ckor 3+.542 MHz
bittra 3.545 MHz
bistro 3.552 MHz
vacker 3.555 MHz
skoja 3.565 MHz
bryta 3.572 MHz
tegel 3.575 MHz g
bomber 3.582 MHz |
hjalpa 3.592 MHz
vektor 3.595 MHz
skriva 3.600 MHz




Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv Komplicerade kablar

Angdende Komplicerade kablar 56565657 O

A \
Dessa kablar dr inte som de andra. Vissa har rédnder! Det gér dem helt annorlunda. \\
T T T

De goda nyheterna &r att vi har hittat en kortfattad uppsdttning instruktioner
om vad som ska géras 4t det! Kanske 1ite f6r kortfattad...

Kolla pé varje kabel: det finns en LED lampa som &r av
eller pé ovanfér kablarna och plats for en "x" symbol
under kablarna.

Foér varje kabel/LED/symbol kombination, anvénd Venndiagrammet hir nedan
fér att besluta om kabeln ska klippas eller inte.

Varje kabel kan vara flerfédrgad

. ; ‘0“
.'0. “ B .: “‘
. L4 * ‘
L . Q’ . “‘
., . . “
o Ayngnane®
Kabeln har réd Bokstav Instruktion
I § N S E . f‘a'.r
g K K1lipp kabeln
Kabeln har blé I Klipp inte kabeln
| .
. farg 5 Klipp kabeln om sista siffran i
serienumret 4r jamn
ssssssss===ss Har k symbolen -5 T Klipp kabeln om bomben har en
' ’ parallelport
Lysdioden &r Klipp kabeln om bomben har tva
EEEEEEEEEN] ; B
ténd eller fler batterier

Se bilaga B for batteri identifikations referens
TN Se bilaga C for port identifikations referens
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-Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv

Angdende Kabelsekvenser

Det dr svart att sédga hur denna mekanism fungerar. Tekniken &r ganska
imponerande, men det miste finnas enklare sidtt att hantera nio kablar.

« I denna modul finns flera paneler med kablar p& dem, men
bara en panel &r synlig &t g&ngen. Byt till n&sta panel
genom att klicka ner knappen och till den féregéende
panelen genom att klicka upp knappen.

Kabelsekvensléﬁ
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« Byt inte till n&sta panel innan du 8r séker att alla kablar som méste
klippas har klippts p4 den nuvarande panelen.
. Klipp kablarna enligt instruktionerna i féljande tabell. Kabelsekvenserna
ar sammanréknade éver alla paneler i denna modul.

Finns Rd Kabel \ Finns B1a Kabel \ Finns Svart kabel \
Klipp om Klipp om Klipp om
Finns Kablar kopplad Finns Kablar kopplad Finns Kablar kopplad
tills tills tills
Den férsta réda o Den férsta bla B Den férsta A, Beller
kabeln kabeln svarta kabeln C
Den andra réda Den andra bla Den andra
kabeln B kabeln Aeller© svarta kabeln Aeller©
Den tredje roda A Den tredje blé B Den tredje B
kabeln kabeln svarta kabeln
Den fjérde réda Den fjérde bla Den fjérde
kabeln AellerG |y beln A svarta kabeln | S C
Den femte réda B Den femte bla B Den femte svarta B
kabeln kabeln kabeln
Den sjitte roda Den sjatte blé Den sjatte
A C B C B C
kabeln eller kabeln eller svarta kabeln eller
Den sjunde réda | A, B eller || Den sjunde bléd Den sjunde
B
kabeln C kabeln C svarta kabeln heller
Den &ttonde Den &ttonde blé Den &ttonde
B
roda kabeln heller kabeln Aeller© svarta kabeln C
Den nionde réda B Den nionde blé A Den nionde o
kabeln kabeln svarta kabeln
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv Labyrinter

Angdende Labyrinter

Detta verkar vara ndgon sorts labyrint, troligen stulen frén en restaurangs ‘
barnmeny. . ‘

4
0

o Hitta labyrinten med matchande cirkel markeringar.
. Desarmeraren méste navigera det vita Ljuset till den

=

Emba@n

réda triangeln med hjélp av pil knapparna. b4
« Varning: Korsa inte linjerna som visas i labyrinten.
Dessa linjer &r osynliga p& bomben.

° ° ° ° ° ° o o o o o o ° ° ° ° ° °
° ° ° ° ° ° o o o o o o ° ° ° ° ° °
@ o o o o o <] <] <] <] <] <] o o o o @ o
o o o o o o <] <] <] <] <] <] o o o o o o
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‘__"‘-E'Ke'ep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv Lésenord
- Angéende Lésenord O
Som tur dr f6ljer detta inte regeringens standard nér det géller 1ésenord: 22 22222 *
karaktérer, stora samt smé bokstéver, ndgra siffror och A0 ndgonstans i AlAIAIAIA
l8senordet.
C vVVYyVvVvYYy
« Knapparna &ver och under varje bokstav bléddrar igenom
mojligheterna for den positionen.
. Bara en kombination av bokstéverna kommer matcha
18senordet har nedan. o
. Tryck skicka s& fort ratt ord har blivit inskrivet
afton alarm allas aktiv bingo
borta brand bdker deras dessa
fanns falla h&lla h&lsa h&mnd
héger kunde liten lojal lurig
lydig matte medel metod | nedre
nedat nyans nyhet oroar orsak
plast plats radio raket rakas
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv Sektion 2: Gnalliga mddiiler'_'f,f.'{

Sektion 2: Kr8vande Moduler [0 |

Kravande moduler kan inte desarmeras och &r jobbiga dé och
da.

Kréavande moduler kan identiferas som en modul med en liten 2
siffrig timer i mitten. Genom att interagera med bomben kan
dessa aktiveras. Nar dessa aktiveras méste de tas om hand
innan timern gér ut fér att slippa férlora ett férssk

Fokusera: kravande moduler kan a&ter aktiveras vilken sekund
som helst
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Keép Talking and Nobody Explodes v. 1-sv Ventilera Gas

Angéende att Ventilera Gas W - Ve

Att hacka en dator &r hért arbete! Atminstonde brukar det vara det. Detta jobb [TE XT]
skulle troligen kunna utféras av en simpel drickande fdgel som bara klickar pa
samma knapp om och om igen.

. Svara pé datorns fragor genom att klicka "J" som i "Ja" ‘

J N T
eller "N" som i "Nej" 55

Sida 18 av 23 .




Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv Utsléppande av kondensator

Angéende Kondensator Urladdning ol

Jag skulle gissa att detta &4r bara fér att hdlla dig distraherad, annars hade detta
varit lite uselt elektronikarbete.

. Urladda kondensatorn innan den &verladdas igenom att
hé&lla ner spaken.
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Angdende Vred

Ondédigt komplex och &ndl8st behdvande. Tdnk om ndgon sddan vning var anvédnd
f6r ndgot annat dn diaboliska pussel.

. Vredet kan vridas till en av fyra olika positioner.

« Vredet méste vara i réatt position nar modul timern
traffar nokl.

. Den korrekta positionen can listas ut med hjélp av péd/av
konfigurationen dver de 12 lysdioderna.

Vred

VA -
OCJ>O

OO0 OO
0000
OO

« Vredets position &r relativ till "UPP" etiketten, som kan ha blivit roterad.

Imgnrlguﬁtlgm

Pekandes uppéts
i X . X
Jt
X | X | X | X X X X
Pekandes nedét:
X X X
X X X X X X X
Pekandes vénsters:
X X X X
Pekandes hbger:
X X X X
X X X X

X = Lysande LED
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-Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-sv Bilag%f A

Bilaga A: Indikatorreferens T
Indikatorer med etiketter finns pé sidorna av bomben. LA

O Nl

Vanliga indikatorer

- SND
. CLR
. CAR
. IND
- FRQ
. SIG )
. NSA
. MSA
« TRN
- BOB
. FRK
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Bilaga B: Batterireferens

Vanliga batteri typer kan hittas p& sidorna av bomben

Batteri

Typ
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- Bilaga C: Kontakreferens

Digitala och analoga portar kan hittas pé& sidorna av bomben.

O

Kontakt Namn
BB P
(?%oOooooooooopooooooooooo(yO Parallellport
PS/2
! RJ-45
OO Serieport
- . Stereo RCA

) -
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