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" 'Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi. | Johdanto

Tervetuloa pomminpurkamisen vaaralliseen ja haastavaan maailmaan!

Tutustu huolellisesti tdhén ohjekirjaan, sillé sind olet asiantuntija. Tdstéd
ohjekirjasta 16ydédt kaiken tarpeellisen tiedon haastavimmankin pommin
purkamiseen.

Muista: Yksikin erehdys voi olla kohtalokas!
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi Pommien purka'minen?_'f,f;ﬁ

Pommien purkaminen

Pommi r&j&htéa ajastimen saavuttaessa nollan tai kun liian monta virhettd on
tehty. Pommin saa purettua vain purkamalla kaikki sen moduulit ennen kuin
aika loppuu.
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Edesta Sivulta

Moduulit

Kussakin pommissa on korkeintaan 11 moduulia jotka pit&éa purkaa. Kaikki
moduulit ovat itsendisié ja ne voi purkaa missé tahansa jarjestyksessé.

Moduulien purkuohjeet 1éytyvat kappaleesta 1. Vaafivat moduulit ovat
erityistapauksia ja 18ytyvét kappaleesta 2.

Virheet

Kun purkaja tekee virheen, se tallentuu ajastimen ylédpuolella Virhelaskuri
olevaan virhelaskuriin. Jokainen virhe my&s nopeuttaa pommin ¢
ajastinta. Kolmas virhe rajayttés pommin. 0O

Jos ajastimen ylédpuolella EI ole virhelaskuria, pommi réjahtaa 5 : OO
saman tien yhdesta virheesté. Tilaa virheille ei siis ole.

Tiedonkeruu

Jotkin purkuohjeet vaativat tiettyja tietoja pommista, kuten esimerkiksi Y
sarjanumeron. Namé tiedot 16ytyy pommin rungosta, pdaltd, sivulta tai pohjasta.
Liitteistd A, B ja C 1oydat tunnistusohjeet n&ité varten.
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Keép Talking and Nobody Explodes v. 1-fi. Kappale 1: Moduulit

Kappale 1: Moduulit O

Moduulit tunnistaa LED-valosta oikeassa yl&nurkassa. Kun
valo on vihred, moduuli on purettu.

Kaikki moduulit on purettava pommin purkamiseksi.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi Johdot

Johdot O

Johdot ovat elektroniikan veri! Eikun ei, s§hké on se veri. Johdot ovat
pikemminkin laskimoita. «..vai suonia? Eipd silld ole vdlide..

. Johtomoduulissa on 3-6 johtoa. |

. Vain yksi johto t&ytyy katkaista moduulin
purkamiseksi.

« Johtojen jirjestys lasketaan ylh&&1t4 alaspéin.

5 Johtoas:

Jos punaisia johtoja ei ole, katkaise toinen johto.

Muutoin, jos viimeinen johto on valkoinen, katkaise viimeinen johto.
Muutoin, jos sinisié johtoja on useampi kuin yksi, katkaise viimeinen
sininen johto.

Muutoin katkaise viimeinen johto.

4 johtoa:

Jos punaisia johtoja on useampi kuin yksi sekd sarjanumeron viimeinen
numero.on pariton, katkaise viimeinen punainen johto.

Muutoin, jos viimeinen johto on keltainen ja punaisia johtoja ei ole, katkaise
ensimméinen johto.

Muutoin, jos sinisié johtoja on vain yksi, katkaise ensimméinen johto.
Muutoin, jos keltaisia johtoja on useampi kuin yksi, katkaise viimeinen
johto.

Muutoin katkaise toinen johto.

5 johtoas

Jos viimeinen johto on musta ja sarjanumeron viimeinen numero on pariton,
katkaise neljés johto.

Muutoin, jos punaisia johtoja on vain yksi ja keltaisia johtoja enemmén kuin
yksi, katkaise ensimméinen johto. g
Muutoin, jos mustia johtoja ei ole, katkaise toinen johto. ‘
Muutoin katkaise ensimméinen johto

6 Johtoa:

Jos keltaisia johtoja ei ole sek& sarjanumeron viimeinen numero on pariton,
katkaise kolmas johto.

Muutoin, jos keltaisia johtoja on vain yksi ja valkoisia johtoja enemmé&n kuin
yksi, katkaise neljés johto.

Muutoin, jos punaisia johtoja ei oley katkaise viimeinen johto.

Muutoin katkaise neljés johto.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi Painike

[ ] [ ]
Painike . _ O
CO—————1

Luulisi, ettd painikkeen painaminen olisi itsestddnselvd homma. Tuolla / \
asenteella saat vain rijéhtidvén 18hddn.

o , . | TEKSTI )
Merkkivalojen tunnistusta varten katso Liite A. /
Paristojen tunnistusta varten katso Liite B. \

Seuraa n&aité s&d&ntoja tassé jérjestyksessé. Toimi
ensimméisen sd&nnén mukaan, joka pétee.

1. Jos painike on sininen sekd painikkeessa lukee "Keskeytd”, pid& painiketta
pohjassa ja katso kohta ”"Painetun painikkeen vapautus”.

2. Jos pommissa on enemmén kuin yksi paristo seké painikkeessa lukee
"R&jayta"y paina ja vapauta painike v&littomésti.

3e Jos painike on valkoinen seké& pommissa on palava CAR—-merkkivalo, pid&
painiketta pohjassa ja katso kohta "Painetun painikkeen vapautus”.

4. Jos pommissa on enemmé&n kuin kaksi 15‘aristoa sek& palava FRK-merkkivalo,
paina ja vapauta painike v&littomésti.

5. Jos painike on keltainen, pid& painiketta pohjassa ja katso kohta ”Painetun
painikkeen vapautus”.

6. Jos painike on punainen ja painikkeessa lukee "Pida'y paina ja vapauta
painike valittémésti.

7. Jos mik&&n edellisisté sd&nndists el pade, pida painiketta pohjassa ja
katso kohta “Painetun painikkeen vapautus”.

Painetun painikkeen vapautus
Jos joudut pitadmé&n painiketta pohjassa, moduulin oikealle puolelle syttyy

varillinen raita. Riippuen raidan varisté, sinun téytyy vapauttaa painike
tietylld hetkellé&: .

. Sininen raita: vapauta, kun ajastimessa nékyy numero 4 missé kohtaa
tahansa.

o Valkoinen raita: vapauta, kun ajastimessa nékyy numero 1 missé kohtaa
tahansa.

. Keltainen raita: vapauta, kun ajastimessa nédkyy numero 5 missi kohtaa
tahansa. .

« Muun vérinen raita: vapauta, kun ajastimessa nikyy numero 1 missé kohtaa
tahansa.
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-Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi Néppéimi.s’_ﬁ-‘c}f:’_}_ ;

Né&pp&imistd O

N A . s by e ‘ 1
En tied& mitéd ndmé& symbolit tarkoittavat, mutta harakanvarpaita ne ovat joka

tapauksessa. 11 (Q_

« Vain yhdessé alla olevista pystyriveista on kaikki O
neljs n&ppédimistdssé olevaa symbolia.

« Paina n&pp&imid siind JarjJestyksessé kuin ne esiintyvat
ylhaalté alaspéin kyseisessé pystyrivisséi.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi

Kapteeni késkee

Olet voinut pelata lapsena samankaltaista valopelid, jossa pitdéd toistaa kuvio.’,

Paitsi ettd tédmé& on halpa kiinalainen kopio.

1. Yksi neljésté varillisestd painikkeesta v8lkkyy.
2. Selvitd alla olevasta taulukosta, mité varid pitéa

painaa.

Kapteeni késkee

O

3. Alkuperéinen painike valahtas, sitten jokin toinen.
_ Paina t&ta sarjaa vastaavia vareji jirjestyksessa taulukon mukaan.
4. Sarja pitenee yhdella joka kerta, kun syétat sarjan oikein, kunnes moduuli

on purettu.

Punaineni»
Vihred 41—

O

<«——Sininen
<« Keltainen

Jos sarjanumerossa on vokaalis:

Punainen Sininen Vihred Keltainen
val&hdys valéhdys | v&l&hdys valihdys
BEi virheitd | Sininen Punainen Keltainen | Vihrea
Painettava 1 virhe Keltainen Vihres Sininen Punainen
nappiz
. 2 virhettd8 | Vihrea Punainen | Keltainen | Sininen
Jos sarjanumerossa EI ole vokaalia:
Punainen Sininen Vihres Keltainen
valéhdys valéhdys vél&hdys valdhdys
Ei virheitsd | Sininen Keltainen | Vihreid Punainen
Painettava 1 virhe Punainen Sininen Keltainen | Vihrea
nappis:
2 virhettd | Keltainen Vihrea Sininen Punainen

-
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi | Rikkin&inen puhelin

- Rikkin#8inen puhelin [ (narmTo )

Ehké& olisi kannattanut ostaa suojakuoret samalla... No, nyt se on myShéisté. L

1. Lue nayttd ja katso vaihe 1 paattésksesi, minké

. o N o o 4 se se : [ TEKSTI ]| |[ TEKSTI ]
painikkeen merkinté pitéa lukea. : - -
2. Kayttaen tata painikkeen merkintés, katso vaihe 2 [trexsT ] 1 exsTi |

selvittédksesi, mité painiketta tulee painaa.
3. Toistay, kunnes moduuli on purettu. iy

Vaihe 1:

Lue n&yttd ja katso vaihe 1 p&&ttédksesi, minké palnlkkeen merkinté pitéa
lukea.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi

Vaibe 2:

Ensimméisen vaiheen painikkeen merkinnén mukaan, paina sité painiketta, joka

esiintyy kyseiselld rivilla ensimméisené.

O s
« "

Rikkindinen plihélih_' i

"T"s VALMIS, 0, OIKEIN, 00H, ODOTA, MITA?, HETKI, SITTEN, T, TEHTY, TEE, VAKRIN, PAINA, MITA
"TEE": ODOTA, O, VALMIS, 00H, TEHTY, HETKI, PAINA, VAARIN, MITA, T, SITTEN, OIKEIN, MITA?, TEE
"TEHTY": | SITTEN, VAARIN, MITA, TEE, OIKEIN, T, HETKI, VALMIS, PAINA, ODOTA, MITA?, O, TEHTY, OOH
"SITTEN"s | MITA, HETKI, 0, 00H, SITTEN, MITA?, T, PAINA, TEHTY, OIKEIN, ODOTA, VAKRIN, VALMIS, TEE
"PAINA"s | VEARIN, HETKI, O, O0H, VALMIS, SITTEN, TEHTY, MITA?, ODOTA, OIKEIN, MITA, TEE, PAINA, T
"VALMIS"; | 6, HETKI, VAARIN, 60H, TEE, OIKEIN, MITA?, T, PAINA, VALMIS, ODOTA, SITTEN, TEHTY, MITA
"OIKEIN": | VAKRIN, OIKEIN, ODOTA, PAINA, T, SITTEN, O0H, TEHTY, 0, TEE, MITA, VALMIS, MITA?, HETKI
"VAARIN": T, PAINA, ODOTA, OIKEIN, O, VALMIS, HETKI, TEHTY, MITA?, SITTEN, VAARIN, O0H, MITA, TEE
"ODOTA"s | HETKI, ODOTA, TEE, TEHTY, O0H, VALMIS, SITTEN, OIKEIN, VAARIN, MITA, MITA?, T, O, PAINA
"HETKI":s | VALMIS, PAINA, T, MITA?, TEHTY, MITA, OIKEIN, HETKI, 80H, ODOTA, VAARIN, SITTEN, 0, TEE
"00H": | SITTEN, T, 6, OIKEIN, PAINA, MITA?, TEHTY, MITA, ODOTA, OOH, HETKI, TEE, VAARIN, VALMIS
"0 00H, TEHTY, TEE, VALMIS, VAARIN, PAINA, MITA, O, ODOTA, T, SITTEN, MITA?, OIKEIN, HETKI
"MITA"s | VAARIN, TEHTY, SITTEN, 0, VALMIS, ODOTA, TEE, MITA?, OIKEIN, MITA, PAINA, T, HETKI, O0H
"MITA?": | HETKI, 60H, VALMIS, T, MITA?, O, PAINA, VAARIN, SITTEN, ODOTA, TEE, OIKEIN, TEHTY, MITA
"MIKA":s | RUOAN, MIKA?, JUU, JEP, PIANO, LOYTYY, KYLLK, PIENO, BT OLE, MIKA, EI, RUUAN, EI 00, ON
"MIKA?": JUU, PIANO, RUUAN, LOYTYY, EI OLE, EI 00, EI, PIENO, MIKA, ON, JEP, RUOAN, KYLLA, MIKA?
"JUU"s | EI, MIKA?, LOYTYY, JUU, PIANO, KYLLA, RUOAN, ON, JEP, MIKA, EI OLE, PIENO, RUUAN, EI 00
"JEP": | MIKA, JEP, KYLLA, PIANO, EI, MIKA?, ON, JUU, EI OLE, LOYTYY, RUOAN, EI 00, RUUAN, PIENQO
"KYLLA": | EI00, ON, KYLLA, LOYTYY, EI OLE, RUOAN, JUU, PIENO, JEP, RUUAN, PIANO, EI, MIKA?, MIKA
"ON"s LOYTYY, RUOAN, PIANO, EI OLE, JEP, KYLLA, EI, EI 0O, ON, MIKA, RUUAN, PIENO, MIKA?, JUU
"LOYTYY": | LOYTYY, JUU, MIKE?, MIKE, EI 00, PIENO, EI, PIANO, RUOAN, RUUAN, JEP, KYLLL, ON, EI OLE
"BI" KYLLA, ON, MIKA?, JEP, PIANO, EI, EI 00, MIKA, LOYTYY, RUUAN, JUU, RUOAN, PIENO, EI OLE
"EI OLE"s | MIKA, PIENO, JEP, JUU, ON, EI 00, EI, RUUAN, MIKA?, LOYTYY, KYLLA, PIANO, EI OLE, RUOAN
"EI O0": | RUOAN, LOYTYY, PIANO, EI OLE, JUU, KYLLA, JEP, PIENO, RUUAN, MIKA, ON, MIKA?, EI, EI 00
"PIANO": | EI OLE, LOYTYY, EI, JUU, PIENO, RUOAN, PIANO, RUUAN, EI 00, MIKA?, KYLLA, JEP, ON, MIKA
"PIENO": | MIKA®, ON, EI 00, EI, MIKA, KYLLA, RUOAN, EI OLE, JEP, PIANO, PIENO, LOYTYY, JUU, RUUAN ”
"RUOAN": | MIKAE?, EI 00, RUUAN, JEP, MIKA, PIENO, LOYTYY, KYLLA, RUOAN, ON, EI OLE, PTANO, JUU, EI
"RUUAN"s | JEP, PIANO, ON, KYLLA, PIENO, EI 00, EI, EI OLE, LOYTYY, MIKA, RUUAN, RUOAN, MIKA?, JUU

Sivu 10 / 23



Keép Talking and Nobody Explodes v. 1-fi. Muisti

Muisti

Muisti on hauras Juttu, mutta niin on kaikki muukin kun pommi réjihtés, joten
valppaana!

. Paina oikeaa painiketta edetéksesi seuraavaan
vaiheeseen. Suorita kaikki vaiheet purkaaksesi
moduulin.

. Vaaran painikkeen painaminen palauttaa moduulin
ensimméiseen vaiheeseen.

. Painikkeiden paikkajérjestys on vasemmalta oikealle.

Vaihe 1: '

Jos ruudulla on numero 1, paina painiketta paikalla kaksi.
Jos ruudulla on numero 2, paina painiketta paikalla kaksi.
Jo$ ruudulla on numero 3, paina painiketta paikalla kolme.
Jos ruudulla on numero 4, paina painiketta paikalla nelja.

Vaihe 2:

Jos ruudulla on numero 1, paina painiketta merkilla "4"

Jos ruudulla on numero 2, paina samalla paikalla olevaa painiketta kuin painoit vaiheessa 1.
Jos ruudulla on numero 3, paina painiketta paikalla yksi.

Jos ruudulla on numero 4, paina samalla paikalla olevaa painiketta kuin painoit vaiheessa 1.

Vaihe 3:

Jos ruudulla on numero 1, paina painiketta jolla on sama merkinté kuin vaiheessa 2.
Jos'ruudulla on numero 2, paina painiketta jolla on sama merkinté kuin vaiheessa 1.
Jos ruudulla on numero 3, paina painiketta paikalla kolme.

Jos ruudulla on numero 4, paina painiketta merkillé "4"

Vaihe 4:

Jos ruudulla on numero 1, paina samalla paikalla olevaa painiketta kuin painoit vaiheessa 1.
Jos ruudulla on numero 2, paina painiketta paikalla yksi.

Jos ruudulla on numero 3, paina samalla paikalla olevaa painiketta kuin painoit vaiheessa 2.
Jos ruudulla on numero 4, paina samalla paikalla olevaa painiketta kuin painoit vaiheessa 2.

Vaihe &:

Jos ruudulla on numero 1, paina painiketta jolla on sama merkinté kuin vaiheessa 1.
Jos ruudulla on numero 2, paina painiketta jolla on sama merkinté kuin vaiheessa 2.
Jos ruudulla on numero 3, paina painiketta jolla on sama merkinté kuin vaiheessa 4.
Jos ruudulla on numero 4, paina painiketta jolla on sama merkinté kuin vaiheessa 3.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi Morsekoodi

Morsekoodi O

Vanhentunut laivaston viestintdtapa, mitdkéhédn seuraavaksi? Toisaalta onhan
témé& aitoa morsekoodia, joten tédsté voi jopa oppia jotakin!

']
()

. Tulkitse signaali vilkkuvasta valosta kayttéen alla
olevaa kaaviota Morseaakkosista ja tavaa yksi taulukon
sanoista.

« Kun sana pééttyy, se toistuu uudestaan pitkén tauon
j&lkeen.

. Kun olet saanut sanan selville, aseta moduuliin sanaa vastaava
hertsitaajuus ja paina "l8het&" (TX)-painiketta.

N&in tulkitset: Sana: | Vastaustaajuus:
1. Lyhyt v&1ahdys on piste. kentta 3.505 MHz
2e P?tké.véléhdys.on:\riiva. p otku 3.515 MHz
3. Kirjainten v&1ill4 on tauko.
4. Sana toistuu uudelleen pitkén tauon jélkeen. kettu 3.522 MHz
A omm U oo mm hissi 3.532 MHz
B
=T
D mmeo X mmoomm takoi. 3.542 MHz
E e Y oo mm mm -
F eomme Z mmmmeoe rikos 3.545 MHz
G wm o L ommeomm pirini 3,552 MHz
H oooeo O mom oum mm o
T oo pentti 3.555 MHz
J o mm mm heheh 3.565 MHz
K oom o mm O mm oom o m =
L emmoeoe l] o m m m = pihdit 3.572 MHz
M oom e 2 o o I mm mm Koita 2.575 MHz
N mmoeo 3 oo 0 mm mm
O mm == = 4 eoo0o0omm tulos 3.582 MHz
P oeommmoe 5 eoeocee pommi. 3.592 MHz
Q mum mmm o mm 0 mmeeoeoo
R oemme 7 mmmmeeoe passi 3.595 MHz
S 8
S cmmm, | [Em | oo
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi Monimutkaiset johdot

( 3 [ ]
Monimutkaiset Johdot _ 56606607 O
LY N \
Némé johdot eivét ole mitdén peruskauraa. Joissakin on jopa raitoja! Témé tekee
niisté tdysin erilaisia. Hyv& uutinen on kuitenkin se, ettd 16ysimme tiiviin
tietopaketin siitd, mité johdoille pitdisi tehd4! Ehkd liiankin tiiviine..
. Katso jokaista johtoa: Johdon ylapuolella on LED-valo ja
alapuolella tilaa tidhdelle (x).

. Etsi alla olevasta Venn—-diagrammista vastaava kirjain
jokaiselle johto-LED-tahtiyhdistelm#lle pasttasksesi, katkaisetko johdon
vai et.

o Johdoissa saattaa olla useita vérejé.

Johdossa on Kirjain Ohje
e T naista varié

punaista vara K Katkaise

Johdossa on sinisté i K18 katkaise

varié s Katkaise jos sarjanumeron

viimeinen numero on parillinen
sesssssssssss  Alapuolella on téhti -y - Katkaise jos pommissa on
' ’ rinnakkaisportti
mmmmmmmmsm:  LED on paalla p Katkaise jos pommissa on kaksi tai
useampi paristo

Paristojen tunnistusta varten katso Liite B.
Liittimien tunnistusta varten katso Liite C.

N
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-Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi

Johtosarjat

Hankala sanoa miten tdmé mekanismi toimii. Insinddritaito on ollut vakuuttavaa,

N\

mutta on helpompiakin tapoja k&sitelld yhdeksés johtoa.

o T&m&n moduulin siséllé on nelja johdollista paneelia,

(8]

joista yksi on aina esillé kerrallaan. Siirry

seuraavaan paneeliin painamalla alas—-painiketta ja

edelliseen painamalla ylés—painiketta.
. f18 vaihda seuraavaan paneeliin ennen kuin olet varma siité, ettd kaikki
tarvittavat johdot nykyisesta paneelista on katkaistu.
. Katkaise johdot alla olevan taulukon mukaan. Johtoesiintymét lasketaan
yhteen kaikista paneeleista kasautuvasti.

J ohtosaxj;jé.-tf}.}.f

W >

@)

[=]
1
20
3

[ & ]

Punaiset Johdot ‘ Siniset johdot ‘ Mustat johdot ‘
Katkaise Katkaise Katkaise
Johtoesiintymé Jos Johtoesiintymé Jos Johtoesiintymé Jos
liitetty: liitetty: liitetty:
En51gmaléen G EPs?mma%nen B En51mwa1nen A, B tai
punainen johto sininen johto musta johto
Toinen Toinen sininen Toinen musta
B AtaiC AtaiC
punainen johto Jjohto & Jjohto &
Kolmas A Kolmas sininen B Kolmas musta B
punainen johto - Jjohto johto
I'\Tel‘]as punainen A tas C I'\Tel‘]as sininen A I'\Tel‘]as musta A tas C
johto johto johto
Viides punainen B Viides sininen B Viides musta B
johto johto johto
Kuud‘eg ‘ AtaiC I‘{uudes sininen B tai G I‘(uudes musta B tai O
punainen johto johto johto
Sei = Sei - Sei -
elts.emas ‘ A, B tai C .el’fsema:s o : eitsemés musta AtaiB
punainen johto sininen johto johto
Kahdc?ksas‘ AtaiB fohfleksa.s AtaiC I‘{ahdeksas musta o
punainen johto sininen johto johto
Yhdeksés B Yhdeksés A Yhdeksés musta o

punainen johto

sininen johto

johto
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi

Sokkelo

Témé& ndyttdd jonkinlaiselta sokkelolta, varmaankin jostain huvipuistosta
kopioitu.

. Etsi sokkelo, jossa on moduulia vastaavat ympyréat.
« Purkajan tadytyy suunnistaa valkoinen valo punaiseen

Sokkelo

)

=

Emba@n

kolmioon nuolia painamalla. h 4
. Varoitus: A14 ylita sokkelossa nékyvid seinid. Nama

eivat ndy pommissa.
o o o] o e o o]l o . o]l o "o

O] e o] o o o oo o |() . o o | e
oo oo o O] | o - . o o | e
e loe o oo o ()] e o] o] . Ol |®
e o oo of e el ol o] o ofe . o]l o | o
o o | e oo el o oo o . o]l o o

() o] o o o ¢« o e e o . o (o) o
e oo o o o e« o o o o e . o o | e
e lo oo ofo o oo o |(®) . o]l o o

O] e o o o o eloe o oo . S I
e o o o of e eloe o o of e . o]l o o
e o oo oo o]le o () o o . el o °
o (&) o o] o I @l o« o . R
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L j._ll'irKe._ep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi | Salasana

Salasana | ol
‘ ' A A A A A

Onneksi témé salasana ei tdyté hallituksen tietoturvavaatimuksia: 22 merkkid, L

sekalainen kirjasinkoko, numeroita satunnaisjérjestyksessd ilman yli 3 merkkid AAIAAIA

pitki& palindromeja.

. Jokaisen kirjaimen p&slla ja allaon péinikkeet, jotka
pySrittavat kyseisen paikan kirjainvaihtoehtoja.

o Vain yksi alla olevista salasanoista on mahdollinen
moduulissa. o

o Paina Laheté&-painiketta, kun salasana on valmis.

alava eteld hike& huone korva
kuksa kuusi. k&yra Juomi maata
massa metsé museo neljé nuori.
odota onnea orava paras pommi
puoli patké ravut risti - | suoli
' suora tammi tukki tuppi tylsé
ulkoa uudet viisi viiva valja
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi Kappale 2: Vaativat modiziilit{_

Kappale 2: Vaativat moduulit 00

Vaativia moduuleja ei voi purkaa, mutta ovat toistuva uhka.

Vaativan moduulin tunnistaa pienesté kaksilukuisesta
ajastimesta ylhaallé. Toiminta pommin kanssa voi aktivoida
ne. Kun vaativa moduuli aktivoituu, sité on pidettévé
silm&l14 silloin t&8118in ettei sen ajastin aiheuta
virhemerkintéd pommiin.

Ole tarkkana: vaativat moduulit voivat aktivoitua uudelleen
milloin tahansa!
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Keép Talking and Nobody Explodes v. 1-fi. Kaasun purku

Kaasun purku W - W4

Hakkerointi on raskasta tystéd! Tai ainakin yleensd on. Tdmdn homman voisi hoitaa [ TEKSTI ]
myd8s tyhmé simpanssi painamalla samaa painiketta uudestaan ja uudestaan.

. Vastaa tietokoneen kehotteisiin painamalla K - Kylla

taiE - Ei ][] O
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi Kondensaattorin tyhjennys

Kondensaattorin tyhjennys

Tdmén tarkoitus on oletettavasti vain viedd huomiosi, ainakaan tdmé ei ole E

oo |/

voinut pdéstd mistdén laadunvalvonnasta 18pi.

o Pura jinnite kondensaattorista pitémélléi vipua
painettuna ennen kuin se ylikuormittuu.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi Nuppi

Nuppi. . : Vi - VA

Tarpeettoman monimutkainen ja loputtoman vaativa. Kuvittele, jos vastaavaa
taitoa kdytettdisiin johonkin hyédylliseen.

O O
o Nuppia voidaan k&&nté4 neljéén eri asentoon. 0O o¥e
. Nupin on oltava oikeassa asennossa, kun tédmén moduulin 00O OO0
laskurin aika loppuu. © O

o Nupin alapuolella olevat 12 LED-valoa m&&rittévat
oikean asennon.
Nupin asennot ovat riippuvaisia YLOS-merkinnésté, joka voi myds kéantya.

LED-kuviot
Nuppi yl&s:
» X . X
X | X | X | X X X | X X | X
Nuppi alas:
X X X X
X | X X X X
Nuppi vasemmalle:
X X X X
Nupp ealle:
X X X
X X X

X = Palava LED
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-Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi Liit;é’ A

Liite A: Merkkivalojen tunnistus

Merkkivalot 1éytyvét pommin rungosta.

@ 11

Yleiset merkkivalot

. SND
. CLR
. CAR
. IND
. FRQ
. SIG P
. NSA
. MSA
. TRN
. BOB
. FRK
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi LiiteB

Lijte B: Paristojen tunnistus

Yleisimmét paristotyypit 16ytyvét pommin rungosta.

Paristo | Tyyppi
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O

Digitaalisia ja analogisia portteja voi 10yty& pommin rungon sivuilta.

‘__"'-E'Kéep Talking and Nobody Explodes v. 1-fi.

O

Liitin Nimi
o\ BB —p DVI-D
C?%OOOOO0000009000000000007O Rinnakkaisportti
PS/2
! RJ-45
OO Sarjaportti
-. Stereo RCA

N -
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